Digitaalinen osaaminen, Esiopetus

Tutustutaan metsan eldimiin
Valineet: iPad
Sovellukset: Kamera, Adobe Spark Video

Kayttbohjeet:

Adobe Spark Videon kayttéohje

Toteutus:

Tutustutaan S2-lasten kanssa suomalaisen metsan elaimiin ensin tutkaillen ja nimeten
niitd. Jokainen lapsi valitsee eléinleluista kaksi elainté ja kertoo, mita elain osaisi/haluaisi
tehda. Sen jalkeen lapset saavat naytella kyseisia elaimia ja "elainesitykset” videoidaan.
Videot liitetddn Adobe Spark Video -sovellukseen, johon lapset voivat sanallistaa ja kertoa
taitojensa mukaan tekemisestaan, esim. "Susi on hyvé juoksemaan” "Karhu tahtoo nuk-
kua” "Janiksella on pitkat korvat, silla on hyva kuulo” "Orava tykk&é juosta puissa ja syoda
siemenid”. Videot katsotaan yhdessa.

Tavoitteet:

Kielten rikas maailma: vahvistetaan lasten kiinnostusta ja uteliaisuutta puhuttua kieltd koh-
taan seka ohjataan kertomaan, keskustelemaan ja elaytymaan.

Kulttuurinen osaaminen, vuorovaikutus ja ilmaisu: tutustutaan lahiymparistd6n ja tarjotaan
mahdollisuuksia harjoitella vuorovaikutus- ja ilmaisutaitoja turvallisesti vertaisryhman ja l&-
hiyhteis6n aikuisten kanssa.

Digitaalinen osaaminen: harjoitellaan kaytannon taitoja ja omaa tuottamista.

Esimerkki: Nojanmaan paivakoti, Esiopetus


https://drive.google.com/file/d/1mVjZjunY6W59G3wYbU7CPFLRLcGQtd7v/view?usp=drive_link

