Digitaalinen osaaminen, 3-5v

Digitaalinen aitienpaivakortti
Vélineet: iPad
Sovellukset: Draw and Tell

Kayttbohjeet:

Toteutus:

Lapset tekevét ensiksi suunnitelman paperille, mita he haluaisivat piirtda aitienpaivakort-
tiin. Liséksi keskustellaan erilaisista aideistd/perhemuodoista ja asioista, joista omat aidit
tykkaavat. Sen jalkeen tutustutaan Draw and Tell- sovellukseen. Tutustumisen jalkeen
paastaan itse toteutukseen, eli piirrosten tuottamiseen sovelluksella. Kun piirros on valmis,
nauhoitetaan piirrokseen myds aanta. Lapsi saa kertoa esim. mita kuvassa tapahtuu,
mista aiti/huoltaja/muu tarkea ihminen pitaa tai ihan vaan toivottaa "Hyvaa aitienpaivaa”/
"Olet rakas” tms. Lopuksi katsotaan ja kuunnellaan aikaansaannos yhdessa.

Lapsen huoltajille tuotos jaetaan Edlevon kautta ja he voivat tallentaa kortin sielta itselleen
muistiin.

Tavoitteet:

Kielten rikas maailma: vahvistetaan kielellisia taitoja.

Osallistuminen ja vaikuttaminen: annetaan jokaiselle lapselle mahdollisuus osallistua, vai-
kuttaa seka tulla kuulluksi.

Digitaalinen osaaminen: harjaannutetaan kayttotaitoja.

Esimerkki: Nojanmaan paivakoti / Noora K.



