Digitaalinen osaaminen, Esiopetus

Liikuntapisteet

‘ 2 Valineet: iPad, jumppavarastosta l6ytyvia
. = valineita
= Sovellukset: Kamera

Kayttbohjeet: -

Toteutus:

Lapsiryhma jaetaan pareiksi ja jokainen pari saa suunnitella oman tehtavapisteen. Aihe voi
olla vapaamuotoinen tai keskittya johonkin valineeseen, esim. palloon. Kun pari on suunni-
tellut ja rakentanut pisteen, niin toinen pareista videoi ja toinen suorittaa tehtéavan antaen
samalla ohjeistuksen. Videointien jalkeen iPadit jatetaan omalle tehtavapisteelle ja toiset
paasevat toteuttamaan tehtéavan katsomalla ohjeistuksen iPadilta.

Tavoitteet:

llImaisun monet muodot: rohkaistaan suulliseen ja keholliseen ilmaisuun seké yhteiseen
suunnitteluun.

Ajattelu ja oppiminen: tuetaan mielikuvituksen kehittymista.

Digitaalinen osaaminen: harjoitellaan kaytannon taitoja ja omaa tuottamista.

Esimerkki: Kellarpellon paivakoti, Esiopetus, Pauliina



