Ohjelmointiosaaminen, Eskarit

Koodausaiheiset varityskuvat ja
o tehtavat, tarinallinen koodaami-
| nen

o/ | -,‘ : ] Vaélineet: varityskuvat, varikynét, sakset
Y S & I BRI S eeee esim. Pikku Kakkosen eskarimateriaalin

koodausaiheiset varityskuvat

https:/lyle.fi/aihe/artik-
keli/2019/06/25/pikku-kakkosen-eskarin-
tulostettavat-paperipuuhat

Sovellukset: -

Kayttbohjeet: -

Toteutus:

Varitetdan, leikataan ja laminoidaan koodausaiheiset varityskuvat. Laminoituja kuvia kay-
tetdaan koodaamisen ja ohjelmoinnin opetteluun. Koodaamisen opetteluun voi lisata tarinal-
lisuutta valitsemalla kuvia ja luomalla niiden pohjalta tarinoita. Lapset voivat myds piirtdé
itse hahmoja "radalle”.

Tavoitteet:

llImaisun monet muodot: tuetaan kuvallisen ajattelun ja kuvailmaisun kehittymista.

Ajattelu ja oppiminen: tuetaan lasten oppimista seka edistetédan loogista ajattelua ja ongel-
manratkaisutaitoja.

Ohjelmointiosaaminen: luova tuottaminen; suunnitellaan ja toteutetaan toiminnallisia ja ta-
rinallisia ymparistoja.

Esimerkki: Savonrannan paivakoti / 5-6-vuotiaat
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